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Abstract

In order to attract students' attention and increase their motivation and
participation when they are learning through an audiovisual resource
(Polimedia plus, screencast, didactic videos), a system of processing and
visualization of generated resources has been implanted that allows the
teacher to include a greater amount of material within these resources
(reinforcement questions, links to web pages, ...). In this way, it is also
achieved that the student is not a mere spectator of the content, he interacts
with it to improve his learning.

Keywords:Interaction, attention, motivation, Polimedia plus, didactic videos,
screencast, training, online, web.

Resumen

Con el fin de captar la atencion del estudiante e incrementar su motivacion y
participacion cuando aprende a través de un recurso audiovisual (polimedia
plus, screencast, videos diddcticos), se ha implantado un sistema de
procesamiento y visionado de los recursos generados que permite al profesor
incluir una mayor cantidad de material (preguntas de refuerzo, “links” a
padginas web...) dentro de estos recursos. De esta manera, ademds se
consigue que el estudiante, no sea un mero espectador del contenido que esta
visualizando sino que interactie con ¢él para que comnsiga un mayor
aprendizaje.

Palabras clave: interaccion, atencion, motivacion, Polimedia plus, videos

didacticos, screencast, formacion, online, web.
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1. Introduccion

En los ultimos afios ha habido una proliferacion en la elaboraciéon de materiales multimedia
de apoyo a la docencia. El mayor handicap con el que nos encontramos es la escasa
interaccion de estos materiales, convirtiéndolos tUnicamente en un medio mas de
transmision de contenidos, sin posibilidad de “participacion” por parte de los estudiantes,
con lo que, en muchos casos, el alumno no ve la totalidad del recurso puesto que no
conseguimos mantener su atencion hasta el final.

Para intentar paliar estas deficiencias, en el Gabinete de Recursos Educativos y Multimedia
(GREM), del Instituto de Ciencias de la Educacion (ICE) de la Universitat Politecnica de
Valéncia (UPV), se esta implantando un sistema de software desarrollado integramente por
José Gabriel Rios Lizana (técnico de audiovisuales del ICE), que controla todo el proceso
de produccion de materiales, desde las solicitudes de servicios de los usuarios, pasando por
la conversion e incorporacion automatica de los archivos generados, hasta la publicacion en
un repositorio web de dichos materiales con la novedad de poder afadir a los mismos, unas
capas de superposiciones textuales o graficas (SDK) en el tiempo y otra de control de la
reproduccion (EDL), que permite la interactividad con ments y botones que ayudan al
profesor a planificar como tiene que seguir el estudiante la explicacion que se reproduce en
estos.

Existen otras aplicaciones web, como EDpuzzle, que también permiten de manera similar
generar preguntas en un determinado punto del video. EDpuzzle es una herramienta
pensada para que el profesor pueda realizar un mejor seguimiento y evaluacion del
contenido, mas que para el estudiante, ya que le obliga a registrarse e identificarse en la
aplicacion y acceder con un cédigo que tiene que suministrarle el profesor, no existiendo
feedback de las respuestas contestadas. A diferencia de EDpuzzle, esta herramienta que
aqui presentamos no obliga al estudiante a identificarse, ni a que el video esté en un
repositorio externo (Youtube, khanacademy, learnzillion...) y no controlado por la entidad
(el GREM del ICE en este caso). Permite afiadir superposiciones textuales o graficas en el
tiempo superpuestas al video, con enlaces a paginas web para que el estudiante tenga mas
informacion sobre los temas tratados en el video y permite al profesor una mayor
amortizacion o reutilizacion de los materiales. Ademas, mediante la capa de control de la
reproduccion, permite incluir mentis y botones que llevan al video a los puntos
correspondientes para que el profesor pueda ofrecer un feedback al alumno sobre la
respuesta correcta o errénea de forma inmediata y desde el mismo video que se esta
reproduciendo, puesto que “salta” a las partes del video donde se encuentra la explicacion
correspondiente a cada respuesta.

2. Objetivos

e Posibilitar la interactuacion del estudiante con el recurso educativo durante la
explicacion del contenido por parte del profesor.
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e Retomar la explicacion de forma facil al poder saltar directamente a los bloques o
temas del video definidos por el profesor.

e Posibilitar una mayor cantidad de informacion al poder afiadir enlaces a paginas
web y a otros videos a un solo click de raton.

e Conseguir una mayor motivacion y atenciéon del alumno al solicitar de manera
expresa su interactuacion con el video.

e Rentabilizar al maximo una grabacion de video al aumentar la reutilizacion del
mismo mediante la insercion de material sensible a cambios en la capa de
superposicion que puede ser modificada por parte del profesor.

e Potenciar el sistema técnico de produccion del GREM para la generacion de
videos.

3. Desarrollo de la innovacion

Los cambios acontecidos en la Universidad durante los tltimos afios: integracion al Espacio
Europeo de Educacion Superior, la implantacion del Plan Docencia en Red, el desarrollo de
la metodologia “Clase Inversa”, entre otras muchas acciones, han llevado al profesorado a
la necesidad de generar y producir un sinfin de materiales didacticos adaptados a las nuevas
caracteristicas del alumnado (generacion Z) para conseguir una mayor implicacion en su
aprendizaje.

En estos cambios, el Gabinete de Recursos Educativos y Multimedia (GREM) de la UPV
ha tenido un papel relevante, no sélo en su responsabilidad para facilitar ayuda técnica a los
profesores y el apoyo pedagogico ofrecido correspondiente, al formar parte del Instituto de
Ciencias de la Educacion (ICE) de nuestra universidad, sino también a la hora de plantear
innovaciones para mejorar la calidad de los materiales producidos.

En esta linea de innovacion, en el GREM se han ido produciendo avances en los ultimos
afios: publicacion de los materiales en alta definicion y calidad; mejora del platé y de la
cabina de edicion..., siendo el ultimo de dichos avances el que se presenta en esta
comunicacion. La idea principal que se propone es no cambiar el sistema técnico de
produccion de los videos, sean estos del tipo que sean, sino que en una revision posterior se
seleccionen los bloques de la explicacion y se decida donde estaran los saltos, las pausas
para las preguntas y las diferentes opciones o respuestas, todo ello configurado en una capa
de datos de control y asociada al video a la hora de reproducir el mismo.

De esta forma el estudiante ya no visualiza los videos de una forma pasiva, sino de una
forma activa (como se puede apreciar en la imagen de la Figura 1).
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Presentacion Asignatura EUFOL, Videos Screencast con CamStudio para Windows

por José Gabriel Rios Lizana [2006/03/08) bajo boencia ©C BY-NC-ND de forma Pablico
[Adchive de Video] recuperado de hilps-igiem. ice. upv. es/ Gremfindes phpPmnu-videalec ay=1692
Descripoion: Presentacion Asignatura EUFOL, Videos Screencast con CAMStudio para Windows
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Fig. 1 Imagen del resultado visual de una pregunta con tres opciones posibles y el apoyo de un enlace a una

pagina web de consulta.

La aplicacion, como vemos en la imagen de la Figura 2, permite asignar varias opciones,
donde el profesor, por ejemplo, tras formular una pregunta al estudiante, lo puede dirigir, en
caso de que no sepa contestar dicha pregunta, al tema donde este concepto se explica, bien
en un documento almacenado en el repositorio de Poliformat o a una pagina web, mediante
su enlace URL correspondiente; también puede volver al punto del video donde se explica
el contenido (es decir, el estudiante puede volver a ver la explicacion si no sabe contestar
una pregunta determinada).

Por otro lado, incorpora un editor de subtitulos para diferentes idiomas, que pueden
seleccionarse, indistintamente, para mostrarse durante la visualizacion del video.

También permite cinco capas de superposiciones textuales y graficas que pueden coincidir
en el tiempo para el material mas sensible a cambios (URL a paginas web, citas de leyes,
cursos, fechas...), con funciones de enlaces web a otras paginas o videos que permiten
aumentar la cantidad de informaciéon suministrada al estudiante, asi como reutilizar al
maximo un video a lo largo del tiempo, ya que esta informacion se puede cambiar sin
necesidad de volver a grabar el video de nuevo.
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Usuano: José Gabriel Rios Lizana

VIDEOTECA (ADMIMNISTRAR)

Presentacion Asignatura EUFOL, Videos Screencast con CamStudio para Windows
por Jose Gabriel Rios Lizana (20060308 bajo licencia ©C BY-NC-ND 0¢ 10ma Publics

[Archiv de Viden] recupseano e itps: (gram. sce, ups: es/Gremiindes. phpPmni=videctecaiv=1682

Descripcion: Prasentacion Asignarura EUFOL. Vitkos SCRencast con CAmSHo pam Windows

Contenido del Curso
1. Introduceién,

2. Conocimientos basices da video.
+  Pardmeiros digitales de video y auto, ipos de anchivos y CODECE

3. Creacién de un Guion audiovisual,

4. La herramienta gratuita de Screencast CAMSTUDIO.
+ Descarga ¢ instalacion
+  Interface y configuracion el programa
«  Configuracion del Audio, compresones da video y 2onas de caplura
+  Trucos para majorar la calidad del producha fnal
+  Uso de VLE para codilicar archives generados con CamShudo
+  Demosiracian practica

Edicitn baésica de video con Avdemux

Fig. 2 Imagen del resultado visual de una pregunta con cuatro opciones, siendo una de ellas el volver a visualizar
el contenido si el estudiante no sabe la respuesta.

Con la incorporacion de todos estos elementos a los videos producidos, estamos seguros

que se da un paso muy importante para contribuir a la mejora del aprendizaje de los
alumnos.

3.1. Procesos para la elaboracién
3.1.1. Produccion del video

La grabacion del video se realiza mediante el sistema normal habitual de produccion de un
Polimedia Plus, video didactico o screencast, es decir, de forma lineal y en un unico
archivo de video.

Sin embargo, ahora es necesario que el profesor planifique la explicacion de forma que, a la
hora de grabar el video:

a) Formule preguntas concretas que tendran que responder sus estudiantes.

b) Realice pausas, para dar tiempo al estudiante a reflexionar sobre una explicacion
puntual, buscar una informacion adicional...

c) Plantee opciones de respuesta para que el estudiante seleccione la que considere
correcta.

d) Felicite al estudiante cuando la respuesta ofrecida sea la correcta.

e) Ofrezca feedback al estudiante cuando la respuesta seleccionada sea incorrecta,
explicandole, por ejemplo, mediante un contraejemplo por qué es erronea antes de
redirigir el video de nuevo a la posicion de la pregunta o a otra parte.
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3.1.2. Publicacion del video

Una vez que el video estd grabado, el sistema realiza la conversion y subida del mismo a la
plataforma haciendo las correspondientes copias de seguridad y, una vez disponible, se
publica automaticamente en el repositorio web, donde se le asigna una direccion URL y
queda a disposicion del profesor y del resto de la comunidad universitaria para su
visualizacion y posible incrustacion en Poliformat u otra plataforma.

Presentacion Asignatura EUFOL, Videos Screencast con CamStudio para Windows

por José Gabriel Rios Lizana (2016/03/09) bajo licencia CC BY-NC-ND de forma Puablico
[Archive de Video] recuperado de https://grem.ice.upv.es/Grem/index.php?mnu=videoteca&v=1692
Descripcion: Presentacion Asignatura EUFOL, Videos Screencast con CamStudio para Windows

Fig. 3 Imagen de la cita que aparece en la parte superior del video.

Como se ve en la Figura 3, el video siempre lleva asociados los metadatos que hacen
referencia al mismo: datos de titulo, autores, fecha de creacion, licencia de uso, tipo de
archivo y direccion URL, agradecimientos y descripcion. Estos datos son visibles siempre
incluso cuando se incrusta en otra web, lo que facilita su busqueda e identificacion.

3.1.3. Generacion de clips o partes del video
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Fig. 4 Seccion del interface de la herramienta de edicion, que permite la seleccion de los tipos de bloques en la
pista EDL de la linea de tiempos en un archivo de video grabado de forma lineal.

Una vez se tiene el video publicado, la herramienta ofrece la opcion de crear los saltos y
bloques (como se puede ver en la Figura 4) que permiten convertir nuestro video en un
video interactivo. Esto se realiza de forma grafica mediante la utilidad de edicion
proporcionada por la herramienta web, donde de una forma sencilla se pueden marcar y
configurar los siguientes tipos de fragmentos o bloques en la pista EDL (Edition Decision
List):

e Saltos o bloques: se configura el tiempo de inicio de un tema o el bloque de la
explicacion y permite asignarle un nombre. Este nombre de bloque se mostrara en
la parte superior izquierda mientras se reproduce el video y en la utilidad de
“saltar a:”. Dicha utilidad aparece en la parte superior derecha de la ventana de
video, tanto cuando se pulsa sobre el nombre del tema o bloque actual o cuando el
sistema pausa el video para requerir la intervencion del estudiante.

&) =v-rc-ro o) 7, Universitat Politécnica de Valéncia

Congreso IN-RED (2017)



José Gabriel Rios Lizana, Javier Oliver Villarroya y Pilar Aurora Caceres Gonzdlez

& Queé crees ti que es un screencast?

Inicio
Introduccion
£Qué crees ti que es un screencast?
Desarrollo

- = ¢qué forma de capturar da menos problemas?
Videos Screencast con CamStudio para Windows Cierre

org/wiki/Screencast
docencia:

b b 4
Fig. 5 Muestra el bloque que se estd reproduciendo actualmente (superior izquié?da) v la utilidad
“saltar a” (superior derecha) donde mediante un desplegable se puede seleccionar el punto del
temario deseado.

Saltos o bloques vistos. Permite saltar a determinados puntos del video, pero s6lo
apareceran en la utilidad de “Saltar a” cuando el estudiante ya los haya visto, para
que pueda repasar, no permitiendo asi el avance o salto de temas no visualizados
del video.

Saltos o bloques ocultos. La funcionalidad de este tipo de bloque es permitir
saltar a determinados puntos del video, o reproducir determinados bloques del
mismo, pero sin que aparezcan reflejados ni en la ventana de video ni en la
utilidad de “Saltar a”. De esta manera, el estudiante no los ve y se pueden esconder
partes del video que el profesor no quiere que visualicen los estudiantes.

Preguntas. Es un punto, o bloque, donde al final del mismo se pausa el video y se
requiere que el estudiante realice alguna accion. Como veremos mas adelante,
existen distintas tipologias docentes para mantener la atencion del estudiante. La
pregunta en si puede ser sobreimpresa mediante texto, pero es mejor que también
sea formulada por el profesor en el propio video, y se mostrard en la utilidad
“Saltar a”. El sistema no tiene limite de cantidad de preguntas a incorporar.

Preguntas vistas. Al igual que los bloques vistos, las preguntas vistas s6lo se
mostraran y se podran acceder a ellas una vez hayan sido vistas por el estudiante,
para que pueda repasar.

Respuestas. Son bloques del video marcados y asignados a un botéon de una
pregunta; también pueden contener un enlace a una pagina web y, por lo tanto, a
otros videos disponibles online. El sistema permite tener en pantalla hasta 25
botones de respuesta por pregunta, que pueden ser posicionados de forma grafica,
como puede verse en la Figura 6. La ubicacion de estos botones en el video es una
decision del profesor en funcién de lo que mas le interese en cada momento.
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¢ Qué es un screencast?

- Saltar a | Seleccionar salto.. <]

Objetivos

« Identificar los tipos de archivos de video mas conocidos,
coédecs y usos mas comunes de los mismos.

« Manejar la herramienta CamStudio para generar screencast.

« Conocer los trucos para preparar un scree lidad.

¢ Qué es un screencast? Wikipedia

L3 ELY
& Escaneados de fotografias 88 Una capiura de pantalla 88 Un documento de texto
e G e R s R e RN

® 018 ) ——— [Z

Fig.6. Resalte de los botones y texto de la pregunta para modificar su disposicion en la ventana de
video mediante la herramienta grdfica moviéndolos con el raton.

3.1.4. Generacion de contenido superpuesto al video y subtitulos

UNIVERSITAT

POLITECNICA
DE VALENCIA

Elaboracion de recursos multimedia para la docencia:
Videos Screencast con CamStudio para Windows

3 CamStudio - Open Source = (=] = E&F

File Region Options Tools Effects View Help

Clilm =8a

i Curso 2016-2017 !
de 20/04/2017 a 30/05/2017 Profesor: José Gabriel Rios Lizana
jorioli@ice.upv.es

Gabinele de Recursos Educativns y Hultimedia

1(c

“Experto Universitario en Formacion On Line

Fig. 7 Visualizacion de contenido superpuesto al video, como el logotipo del GREM, con un hipervinculo a la
pdgina del GREM, y la convocatoria del curso y fechas de inicio y final del mismo.

La herramienta permite la superposicion de cinco capas textuales y graficas
simultaneamente en el tiempo que posibilitan tener enlaces a URL, y que se visualizan
sobre el video, como se puede ver en la Figura 7, facilitando asi personalizar el mismo,
afiadir informacion adicional, o amortizar al maximo la utilizacion del video poniendo en
estas capas la informacion mas sensible a cambios en el tiempo, como fechas, paginas web,
articulos de leyes, etc.
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También tiene integrado un editor de subtitulos para varios idiomas. Este editor, de forma
grafica y mediante una linea de tiempos permite ir generando los textos y los puntos de
entrada y salida para su visualizacion, un idioma por pista, como se puede ver en la Figura
8.

' Saltos y blogues v | & @ 0000000 | 000004128 -  Saltoblogue v | ? %
- o & N) (&

+ CA

Fig. 8 Visualizacion de la interface de edicion mediante linea de tiempos para las pistas de subtitulos (ES, EN,
CA), superposiciones (SDK) y bloques para saltos, preguntas y respuestas (EDL).

3.2. Tipologias basicas de la utilizacion de preguntas en docencia

Una de las técnicas habituales en la docencia para captar la atencion del estudiante y
mantener su interés durante la explicacion es la formulacion de preguntas por parte del
profesor. Por lo tanto, creemos que la introduccion de distintos tipos de preguntas en los
videos educativos es un avance muy importante.

Asi, a lo largo del mismo video, se pueden utilizar varias tipologias para conseguir que el
estudiante no pierda la atencion y aprenda mejor los contenidos. A modo de ejemplo, se ha
hecho una seleccion de las tipologias basicas que se podrian aplicar, pero el sistema puede
configurar muchas mas, con la combinacion de mas de una tipologia, como veremos mas
adelante.

3.2.1. Pausa y revision

Es la tipologia mas sencilla. Permite parar el video en un punto en concreto y preguntar al
estudiante si quiere continuar o prefiere volver a reproducir el video desde un punto que ya
ha marcado el profesor para ver de nuevo la explicacion.

Fig. 9 Tipologia 1. Pausa y revision.

3.2.2. Pausa para ver contenidos previos

Se pausa el video para que el estudiante pueda alcanzar los conocimientos basicos mediante
un enlace a una pagina web u otro video online, que se abrird en una pestafa aparte del
navegador, antes de continuar con el siguiente contenido.
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Fig. 10 Tipologia 2. Pausa para ver contenidos previos.

3.2.3. Pausa para ver contenidos extra

Se pausa el video para dar opcion al estudiante a ver un contenido extra. Por ejemplo, el
profesor le da la opcion al estudiante de ver la demostracion de una férmula, antes de
continuar con la resolucion del problema donde se aplica dicha formula. El estudiante
decide si quiere ver la demostracion o seguir con la resolucion del problema.

Fig. 11 Tipologia 3. Pausa para ver contenidos extra.

3.2.4. Pregunta con varias respuestas

Se pausa el video y se propone una pregunta o ejercicio con diferentes respuestas posibles,
donde sélo una es correcta. El estudiante escogera una respuesta y, si es erronea, el video
salta al punto de la explicacion donde el profesor comenta que es erronea y por qué,
volviendo de nuevo a la pregunta inicial.

También puede simplificarse visualizando siempre el mismo video para todas las respuestas
erroneas antes de volver a la pregunta.

Fig. 12 Tipologia 4. Pregunta con varias respuestas.

3.2.5. Proceso en paralelo

En un determinado punto del video, se permite al estudiante seleccionar qué camino quiere
seguir para la resolucion de un problema, por ejemplo, el camino largo o el corto, de forma

2017, Universitat Politécnica de Valéncia
Congreso IN-RED (2017)



José Gabriel Rios Lizana, Javier Oliver Villarroya y Pilar Aurora Caceres Gonzdlez

grafica o analitica, etc. De esta manera, se adapta mejor al ritmo y estilo de aprendizaje de
cada uno.

Fig. 13 Tipologia 5. Proceso en paralelo.

3.2.6. Ejemplo de implementacion con varias tipologias

Ademas de los casos anteriores, hay que destacar que también se puede hacer una mezcla
de todas las opciones que hemos presentado en un punto como, por ejemplo, que para que
el estudiante conteste a una pregunta propuesta por el profesor se le proporcione un enlace a
una pagina web con mas informacion u otro video para la visualizacion, a la vez que tiene
la opcion de revisar el Gltimo concepto explicado si no le quedo claro.

Fig. 14 Utilizacion de varias tipologias en una misma pregunta.

4. Resultados

La incorporacion de todos estos elementos en los videos generados como materiales de
apoyo a la docencia, creemos que conseguiran una mayor implicacion de los estudiantes,
con lo que su motivaciéon aumentara y, con ella, y en mayor medida, su aprendizaje.

Ademas, se conseguira que cada estudiante visualice el material audiovisual adaptandolo a
su propio ritmo y estilo de aprendizaje, puesto que los diferentes bloques programados por
el profesor asi lo permitiran.

5. Conclusiones

La tecnologia ha permitido revolucionar nuestras vidas y también nuestra forma de ensefiar
y aprender. En este trabajo, hemos presentado una nueva aportacion del GREM de la UPV
que va a facilitar a nuestro profesorado la produccion de material audiovisual docente de
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mayor calidad al introducir de forma explicita interactividad con menus y botones que van
a ayudar al profesor a planificar como tiene que seguir el estudiante la explicacion
correspondiente. Esperamos que, siguiendo en esta linea, el GREM de la UPV pueda, poco
a poco, incorporar todos estos avances en los materiales producidos por nuestros
profesores, facilitando la tarea en el menor tiempo posible.
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